BREITLING
IR RACE

La BREITLING AIR RACE es una carrera de aviones radio-controlados de F3M, en la que deben realizar una serie de
figuras acrobaticas en el lugar y orden definido, en el menor tiempo posible.

La carrera se inicia cuando, tras recibir la sefial de Director de la competicién, el modelo cruza la linea central en
el sentido establecido para iniciar la primera figura lateral.

Una vez realizadas todas las figuras del programa el modelo vuelve a cruzar de nuevo la linea central, momento
en el que se parara el cronémetro.
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Dimensiones del circuito

El circuito esta delimitado por unas banderas separadas 30 m. de la linea del piloto y comprendidas en los dangulos
+/-702 de la ventana de vuelo para F3M.

Hay una bandera en el centro de la ventana (frente al piloto) y 2 banderas a izquierda y derecha separadas cada
una 82.40 m. del centro.

Las figuras centrales se ejecutaran en la bandera central y las figuras laterales se ejecutaran fuera de los limites de
las banderas laterales.

Habrd un juez de linea en cada una de las banderas que marcara con una sefial acustica cuando el avién ha
pasado dicha linea desde el centro hacia el exterior. En ese momento se debe iniciar la figura lateral.

La altura aconsejable de vuelo es de 20 m. penalizandose el vuelo por debajo de 10m. y por encima de 30m.



Participantes.

Tendran derecho a participar los pilotos que hayan intervenido en la competicion de F3M en las series
internacional y nacional segun su clasificacion.

La participacidn estard limitada a 3 pilotos de la serie nacional y 10 pilotos de serie internacional.
Los modelos no podrdan cambiar ninguna de sus partes empleadas en la competicidn a excepcion de la hélice.

Los modelos estaran dotados de sistema de inyeccién de humo “smoke” controlado por radio.

Descalificaciones y penalizaciones.

La descalificacién se producird cuando:

¢ El modelo no ejecute alguna de las figuras.
e El modelo rebase, durante la carrera, la linea de seguridad definida por las banderas (a 30 m. del piloto).
¢ El modelo pierda alguna parte de su estructura durante el vuelo cronometrado.

Las penalizaciones se transformaran en segundos que se incrementardn en el tiempo conseguido por el piloto.

e +3seg. por figura mal ejecutada a criterio de los jueces.

e +3seg. por figura lateral iniciada antes de la sefial acustica de los jueces de linea.

e +3seg. por figura lateral finalizada dentro de la zona central.

e +3seg. por ausencia de efecto “smoke” durante la prueba.

e +3seg. porvuelo demasiado alto o demasiado bajo, tras recibir un ler. aviso de Director de competicion

Desarrollo de la competicidn.
El domingo 3 de agosto, tras la finalizacién de la COPA BREITLING se competird en la AIR RACE

Se volara una primera manga de clasificacidon por todos los pilotos inscritos, en orden inverso a la clasificacion
obtenida en la competicién de F3M.

Los 7 primeros clasificados volaran una segunda manga acumuldndose los tiempos a los obtenidos en la primera.

Los 3 mejores clasificados volaran la final en 2 mangas a descartar el peor tiempo. En esta final no se tendran en
cuenta los tiempos obtenidos con anterioridad en las mangas clasificatorias.

Figuras acrobaticas.

Las figuras acrobaticas a realizar en cada uno de los giros y en su paso central son figuras bdsicas disefiadas para
disminuir la velocidad del modelo asi como para compaginar la habilidad con la potencia.

En alguna de las figuras los modelos estan sometidos a fuerzas estructurales importantes por lo que es muy
aconsejable el conocimiento del modelo y no forzarlo mas alla de lo necesario.

Un manejo adecuado del mando de gas limita la velocidad, la ventana de vuelo y por tanto el tiempo invertido.
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